
Yleiset sääntöasiat:

Spottaus:

Väyläohjeet:

# 1 2 A B 3 4 5 6 7 8 9 10 C D E F G H

OB X X X X X X X X X

Mando X X

DZ X X

# Par m

1 3 42

2 3 87

A 3 77

B 3 90

3 3 107

4 3 69

5 3 112

6 3 94

7 3 55

8 3 53

9 3 86

10 3 100

C 3 89

D 3 93

E 3 82

F 3 74

G 3 66

H 3 79

YHT. 54 1 455

-

"OB-bunkkerit" korin vasemmalla (kuusiaidan pätkä) ja oikealla (omenapuu/istutuksia). Kaikki asfaltti (tie/P-paikka) 

on OB-aluetta (raja kulkee asfaltin reunassa).

OB koko matkan vasemmalla ojan penkassa (kepitys).

-

OB koko matkan vasemmalla ja korin takana (kepitys).

Mando on kierrettävä vasemmalta, jos menee väärin, niin jatketaan edelliseltä heittopaikalta (tulokseen +1). OB 

koko matkan vasemmalla ja korin takana (kepitys) ja OB myös oikealla (raja kulkee asfaltin reunassa).

"OB-bunkkeri" (kivikasa) korin vasemmalla.

Mando on kierrettävä oikealta, jos menee väärin, niin jatketaan edelliseltä heittopaikalta (tulokseen +1).

Järvi on OB (raja kulkee rantaviivassa), normaalit OB-säännöt. OB:n tapauksessa jatkaa voi myös drop zonelta 

(tulokseen +1) tai edelliseltä heittopaikalta (+1). DZ:lta korille on matkaa 40 m.

-

-

-

-

Järvi on OB (raja kulkee rantaviivassa), normaalit OB-säännöt.

-

-

Kaikki paitsi "saari" on OB (kepitys), väyläopaste seuraavalla sivulla. ERIKOISSÄÄNTÖ: Mikäli avausheitto päätyy 

OB:lle, niin seuraava heitto heitetään aina drop zonelta (DZ) ja tulokseen +1. DZ:lta alkaen voimassa normaalit OB-

säännöt. DZ:lta korille on matkaa 37 m.

Järvi on OB (raja kulkee rantaviivassa), normaalit OB-säännöt.

f.) Muistetaan myös odottaa väylät vapaiksi ennen heittoja - suuremmalla väylänumerolla on etuajo-oikeus. Jos tilannekohtaisesti toisin 

sovitaan, niin kommunikoikaa tilanne selväksi ryhmien välillä.

g.) Käyttäkää aina spotteria väylillä #B, #8, #D ja #F. Mikäli Opiston pihalla, ranta-alueella tai radalla muutoin näkyy muita 

liikkujia/pelaajia, niin pyytäkää heitä kohteliaasti siirtymään väyliltä sivuun. Opiston piha-alue, ranta-alue ja rata on varattu kisojen 

ajaksi vain JLK:n käyttöön Niittylahden opiston ja Joensuun kaupungin luvalla.

Kisa- ja väyläohjeet, Joen Liitokiekon seuramestaruuskilpailut 1.10.2016, Niittylahden frisbeegolfrata

Säännöt

a.) Pelataan radan vakioväylät (10 kpl / #1 - #10) + lisäväylät (8 kpl / #A - #H) virallisten PDGA-sääntöjen ja näiden ohjeiden mukaan.

b.) Mandolinjat (804.02/A/§2) väylillä #D ja #F ja tulkitaan mandopuihin huomioteipeillä kiinnitettyjen valkoisten keppien mukaan (+ #D:llä 

myös mandolinja on merkitty ko. kepein). #F:llä pätee: "Mandolinja on suora linja, joka kulkee mandoon kiinnitetyn valkoisen kepin läpi ja 

on kohtisuorassa siihen linjaan, joka yhdistää mandon avauspaikkaan."

c.) Kadonneet kiekot: Aina edelliseltä heittopaikalta ja tulokseen +1. Väylillä, joilla on drop zone (DZ) saa tässä kilpailussa kadonneen kiekon 

tapauksessa käyttää niin halutessaan myös dropparia (tulokseen +1).

d.) Valinnainen uusintaheitto (803.02/B): a.) Heittää voi aina edelliseltä heittopaikalta ja tulokseen +1 ... b.) Poikkeuksena väylä #4, jolla on 

voimassa ERIKOISSÄÄNTÖ: Mikäli avausheitto päätyy OB:lle, niin seuraava heitto heitetään aina drop zonelta (DZ) ja tulokseen +1. DZ:lta 

alkaen voimassa normaalit OB-säännöt.

e.) Kaikki TD:t pelaavat, joten sääntöepäselvyyksissä tulee käyttää varaheittoja (804.06/B/§2) seuraavasti: "Ryhmän tai virallisen 

toimitsijan ratkaisun kiistäminen: Pelaaja voi heittää sarjan varaheittoja suorittaakseen väylän loppuun, mikäli hän on eri mieltä ryhmän 

päätöksestä eikä virallista toimitsijaa ole saatavilla, tai jos pelaaja on eri mieltä toimitsijan päätöksestä. Molempien heittosarjojen tulokset 

kirjataan. Kierroksen jälkeen kilpailunjohtaja antaa lopullisen sääntötulkinnan ja sen mukainen tulos jää voimaan."

h.) Opiston piha-alueilla on tupakointi kielletty.



Etäisyyksiä:
- Tiiltä korille: 69 m
- Tiiltä saareen: 40 m
- Dropparilta korille: 37 m
- Saaren leveys, n. 10 m
- Saaren pituus, n. 31 m
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Kaikki paitsi "saari" on OB (kepitys). 

ERIKOISSÄÄNTÖ: Mikäli avausheitto päätyy OB:lle, niin seuraava 

heitto heitetään aina drop zonelta (DZ) ja tulokseen +1. DZ:lta alkaen 

voimassa normaalit OB-säännöt. 
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