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1 SUSIRAJA OPEN 2021 SPONSORED BY DISCMANIA - TERVETULOA
KISOIHIN!

Joen Liitokiekko toivottaa kaikki pelaajat lampimasti tervetulleiksi ensimmaistd kertaa jarjestettdavaan

Susiraja Openiin — kilpailun paayhteistydkumppanina toimii Discmania.

Koska koronapandemian aikana frisbeegolf nousi yhdeksi Suomen suosituimmista urheilulajeista ja monet
kilpailut ympari Suomen tayttyvat nykyisin melkeinpa sekunneissa, niin tavoitteemme taman kilpailun osalta
oli, ettd kaikki mahtuisivat mukaan pelaamaan ja etta eri kilpailuluokkia olisi tarjolla mahdollisimman
kattavasti kaikenikaisille ja -tasoisille pelaajille. Ja kun nyt kilpailuun osallistuu noin 200 pelaajaa, niin tavoite

tayttyi hienosti ja kilpailu on Pohjois-Karjalan suurin tdhdan mennessa. Suuret kiitokset kaikille pelaajille!

Pelaajien lisdksi iso kiitos kuuluu myés Joensuun ja Outokummun kaupungeille sekd Okun Frisbeegolf ry:lle

ja kaikille hienoille yhteistydkumppaneillemme!

Ja koronarajoitusten lievennyttya sopii kilpailua tulla myds seuraamaan paikan paalle Utran ja Vanhan
Kaivoksen frisbeegolfradoille. Yleisolla on tapahtumaan vapaa paasy. Turvavileistd ja hygieniasta tulee
kuitenkin pitda huolta seka jattaa reilu etaisyys pelaajiin. Ja tietenkin tuloksia paivitetdan kierrosten aikana
myo0s kilpailussa kdytettavaan Disc Golf Metrix -tulospalveluun, joten tilanteen etdaseuraaminenkin onnistuu

kylla.
Joen Liitokiekko toivottaa hyvia heittoja kaikille kilpailijoille!

- Antti, Sammy, Anssi, Ville, Pasi, Roope, Olli, Maria / Joen Liitokiekko ry
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https://www.discmania.net/

2 YHTEYSTIEDOT

LOHKO A

e Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com
e Maria Pddkkonen / p. 0400 862 716 / mpaakkonen98@gmail.com

LOHKO B

e Ville Nivalainen / p. 050 362 31 62 / ville.nivalainen@gmail.com
e Pasi Piironen / p. 050 531 89 22 / ppiironen@gmail.com
e Olli Arola/ p. 040902 24 66 / olliarol@gmail.com

LOHKO C
e Anssi Liimatta / p. 040 723 97 26 / anssi@ana-sport.com
LOHKO D

e Antti Ylénen / p. 050 307 58 71 / andy.ylonen@gmail.com
e Roope Pdivanurmi/ p. 045 144 53 65 / rolle816@gmail.com

3 KILPAILUINFO

- Kaikki kilpailuinformaatio (mm. aikataulu, lohkojaot, tulokset, uutiset) |6ytyvat kilpailun Disc Golf

Metrix-sivuilta: https://discgolfmetrix.com/1706134&view=info

- Kilpailun kaikki yleiset sddntoasiat (luku 4) ja pelattavia ratoja koskevat sdannot ja ohjeet (luvut 5 ja 6)

on koottu puolestaan tahan sdhkadisesti julkaistuun Caddy Bookiin (pdf).

HUOM! KILPAILUSSA NOUDATETAAN ERITYISJARJESTELYJA/-OHJEITA!

Osallistuessaan kilpailuun pelaaja sitoutuu noudattamaan seuraavaa
ohjeistusta sekd antaa automaattisesti vastuuvapauden kisajarjestajalle
(Joen Liitokiekko ry) koronatapauksiin liittyen (kts. kilpailun Metrix-sivun

ylareunan ohjeistus):

https://discgolfmetrix.com/1706134&view=info
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4 YLEISET SAANTOASIAT

Saadntoasioissa (ja kaikissa muissakin) voi kierrosten aikana aina soittaa jollekin TD:lle — kts. yhteystiedot

edelliselta sivulta (luku 2). Kaikki TD:t my0s pelaavat itse, joten seuraavaa suositellaan:

e Lauantaina:
=>» Lohkojen A ja B pelaajat kierrosten aikana: Yhteys C- tai D-lohkon TD:eihin.
=>» Lohkojen C ja D pelaajat kierrosten aikana: Yhteys A- tai B-lohkon TD:eihin.
e Sunnuntaina:
=>» Lohko A kierroksen aikana: Yhteys B-lohkon TD:eihin Utrassa.
=>» Lohko B kierroksen aikana: Yhteys A-lohkon TD:eihin Utrassa.
=>» Lohko C kierroksen aikana: Yhteys D-lohkon TD:eihin Kaivoksella.
=>» Lohko D kierroksen aikana: Yhteys C-lohkon TD:eihin Kaivoksella.
e Muuta huomioitavaa:
=> Kaikki keskeytykset kierroksen aikana tai poisjaanti seuraavalta kierrokselta... = ilmoita aina
oman lohkosi TD:eille.
=>» Luonnollisesti TD ei voi tuomaroida sita kilpailuluokkaa, jossa itse pelaa, joten naissa

tapauksissa sdantoratkaisut tekevat aina muissa kilpailuluokissa pelaavat TD:t.

e Kilpailun osallistujilta vaaditaan SFL:n kilpailulisenssi (ulkomaiset pelaajat: PDGA-jasenyys) ja

kilpailussa noudatetaan PDGA:n saintdja ja kilpailuopasta: https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-

kilpailusaannot-ja-kurinpito/

e Lisaksi osallistuessaan kilpailuun pelaaja sitoutuu noudattamaan kilpailun Metrix-sivun ylareunasta
loytyvaa ohjeistusta sekd antaa automaattisesti vastuuvapauden kisajarjestajalle (Joen Liitokiekko ry)

koronatapauksiin liittyen: https://discgolfmetrix.com/1706134&view=info

e COVID19-ohjeistukseen liittyvia, tassa kilpailussa noudatettavia, kdytantoja on tassa Caddy Bookin
luvussa korostettu punaisella varilla — kokonaisuudessaan ajantasaiset ohjeet [0ytyvat aina em. linkin
osoittamasta paikasta.

e Katso Susiraja Open -ratojen sdannot ja vaylaopasteet luvusta 5 (Utra, Joensuu) ja luvusta 6 (Vanha
Kaivos, Outokumpu).

e  Kaikki radoilta mahdollisesti |6ytyva vesi on "tilapaista vettd” ja ko. sédnndn mukaan toimitaan myos,
mikali kiekko paatyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia eldimia/kasveja) eli siirrytdan

pelilinjalla taaksepdin [ahimpaan mahdolliseen pelattavaan paikkaan.
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Muistetaan myos riped pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintdaika heti kdyntiin
mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin seuraava heitto heitetdan
edelliselta heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan myds DZ:Ita (+1), mikali vaylan
sdannoissa on DZ kadonneille kiekoille maaritelty).

Tupakoinnista: Tassa kilpailussa (PDGA C-tier) tupakkatuotteiden kayttda kierrosten aikana ei ole

kielletty, mutta tupakointi on sallittua vain siirtymilld/odottaessa ja tdman tulee tapahtua riittdvan

syridssa tiialueilta/vayliltd. Savun ei tule antaa hairitd muita pelaajia ja tumppeja tai mitddn

muutakaan roskia ei tietenkddn saa heittda maahan. Em. kohtia rikkovaa rangaistaan saantokirjan

kohdan 812/C mukaan.

Saantoepaselvyyksissd ryhman ja pelaajan vililla voidaan kayttda tarvittaessa varaheittoja
(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittdd varaheittoja valittaakseen sddntétulkinnasta, jos eri
tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Vdylédn voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja
on eri mieltd ryhmdn pddtoksestd ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa
haastaa toimitsijan pdidtéksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen
pddtdksen jdlkeen vain kéytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen.

Jos vaylalla on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa
oman nakemyksensa kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhma tekee lopulliset paatokset.

Mikali jatat kierroksen kesken, tulee tamé aina ilmoittaa ko. lohkon/radan TD:eille syyn kera —
puhelua suositellaan. llmoitathan aina my®os, jos et osallistu seuraavalle kierrokselle.

Tulee myds muistaa, ettd kolmea pelaajaa pienemmassa ryhmassa ei saa pelata, vaan jaljelle
jaaneiden pelaajien on liityttava takana tulevan ryhméan matkaan ja/tai pelattava kierros loppuun
TD:n/apu-TD:n kanssa. Ottakaa naissa tilanteissa aina myos yhteys TD:eihen.

Molemmilla radoilla kaikki par 4/5 -vaylat saa seuraava ryhma avata silloin kun edellinen ryhma on
varmasti riittavan varoetaisyyden pdassa. Toki jos lyhyemmalla par 4 -vaylalla joku ryhman pelaajista
hakee avaustaan korille asti, niin talldin tulee odottaa koko vayla vapaaksi.

Kaikki radoilla mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat ja -aidat ovat rataan kuuluvia kiinteita esteit3,
eika niita saa siirtaa.

Vaylilla tapahtuva lammittely/harjoittelu on kiellettyd, kun edellisen lohkon kierros on viela
kaynnissa.

Caddien kayttd on sallittua, caddieta koskevat samat ohjeet kuin pelaajia — pelaaja on vastuussa
caddiensa toiminnasta.

Kaikilla alle 13-vuotiailla pitda aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siita

missa luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa
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ryhmdassd pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat ndin yhdessd sopivat ennen
kierroksen alkamista. Lisatietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13.

e Radoilla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytda poistumaan rata-alueelta
virallisena harjoittelupdivana (perjantai) seka kilpailupaivina (la-su) (molemmat radat ovat varattuja

vain kilpailijoille perjantaista sunnuntaihin).

Muuta huomioitavaa:

e Kilpailun ensimmaisen kierroksen ryhmét arvotaan ennakkoon (pelataan sekaryhmissd), toisesta
kierroksesta alkaen ryhmajaot luokittain tulosjarjestyksessa.
e Tarvittaessa kunkin luokan voittaja ratkaistaan Sudden Death -peliss3, jossa pelataan:
o Utrassa vaylia: #1 - #5
o Kaivoksella vaylia: #1 - #3
e SD:t pelataan samoin saanndin kuin SFL:n Pro Tourilla: Heittojdrjestys SD-menetelmdssd mddrdytyy
seuraavasti: paremman viimeisimmdn kierroksen pelannut pelaaja aloittaa ensimmdisen SD-vdyldn.
Tasatilanteessa tarkastellaan edeltdvié kierrostuloksia ja tarvittaessa arvotaan. Heittojdrjestys on
kiertévd, jossa ensimmdisen vdylén avaaja heittdd seuraavalla véyldllé viimeisend, jos ratkaisua ei
ole syntynyt.
e Jokaisen luokan toisen ja kolmannen sijan muistopalkinnoista pelataan tarvittaessa myos SD, mutta

rahat/lahjakortit jaetaan tasasijoitusten mukaisesti.

Tuloskirjanpito:

e Kilpailussa kidytetddn kaksinkertaista kirjanpitoa (Metrix + paperinen tuloskortti). OMAT KYNAT
MUKAAN!

o Jokaiselle ryhmalle annetaan mukaan paperinen tuloskortti Metrixin ryhmatiedoissa ensin mainitulle
pelaajalle.

e Kierroksen jalkeen jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettava TD:ta
kuittaamaan tulosrivi.

o Tuloksen allekirjoittaminen Metrixissa = tuloskortin palautus. Allekirjoittamaton tulosrivi tulkitaan
palauttamatta jatetyksi tuloskortiksi, josta rangaistus on kaksi heittoa.

o Kierroksen jalkeen ryhman tulee yhdessa varmistaa, ettd paperinen tuloskortti tdsmaa Metrixin

kanssa ja ryhman pelaajista yksi kdy palauttamassa paperisen tuloskortin.
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e Mikali kierroksella oli epaselvyyksia (jos esim. kaytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko ryhman
tulee kuitenkin kdyda TD:n paivystyspisteelld selvittdmassa asia kierroksen jalkeen turvavaleja
noudattaen.

e Kierroksen aikana ryhma sopii kirjaamisvuoroista tasapuolisesti keskendan, esim. ryhmassa kaksi
pelaajaa tekee Metrix-kirjaukset puoliksi ja kaksi pelaajaa kirjaa tulokset puoliksi paperikorttiin.
Huom! Koronapandemian aikana paperisen tuloskortin kierrattamista pelaajalta toiselle ei

kuitenkaan suositella, joten vaihtakaa ennemmin Metrix-kirjausvuoroja.

IImoittautumiset kierroksille:

e Ennen kierroksia ei jarjesteta pelaajakokouksia vaan kilpailijat menevat omatoimisesti [ahtovaylilleen
ja kierrokset alkavat ilmoitetun aikataulun mukaisesti. Kilpailun virallinen aikataulu on nahtavilla
Metrixissd. Mikali aikataulussa tapahtuu muutoksia, niistd tiedotetaan seka Metrixin uutisissa etta

Metrixin kautta pelaajille lahetetyin viestein.

i.) Lisdaksi ennen kierroksia toimitaan seuraavasti:
e Lauantain 1. kierros seka sunnuntain 3. eli finaalikierros:

o Kaikkien pelaajien on ilmoittauduttava TD:n paivystyspisteella
turvavaleja noudattaen viimeistddan 30 min ennen kierroksen alkua.
Paivystyspisteiden sijainnit:

=>» Utra: Hiekkakentdn katoksella/teltalla.
=>» Kaivos: Ravintola Vanha Paja (terassi tai poyta sisatiloissa)
= Ryhmin ensin mainitulle (Metrixin tiedoissa) annetaan
mukaan paperinen tuloskortti.
=>» Piivystyspisteelld TD:lle voi myds esittda kysymyksia.
e lauantain 2. kierros:
= Ryhmin ensin mainittu (Metrixin tiedoissa) hakee
paivystyspisteeltd mukaan paperisen tuloskortin.
= Muiden ryhmidn pelaajien ei tarvitse kulkea toiselle
kierrokselle paivystyspisteen kautta.
=>» Paivystyspisteellad TD:lle voi myGs esittda kysymyksia.
e Pelaajien tulee huolehtia itse siita, etta ovat oikealla Iahtovaylalla kierroksen
alkaessa. Mikali pelaajalta vaylia jaa pelaamatta myohastymisen vuoksi, niin
ko. vaylilta tulokseksi merkitdaan par + 4.
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e Kierroksia edeltdava lammittely suositellaan tehtdvaksi lahtovaylalla tai
[ammittelyad varten varatuilla hiekkakentilld turvavaleja noudattaen. Mikali
kuitenkin edellinen lohko on vield pelaamassa, niin lammittely/harjoittelu

vaylilla on talloin kiellettya.

Kierrosten jalkeen toimitaan seuraavasti:

e Mikali kierroksella nousi esiin ratkaistavia saantokysymyksia tai muita
epaselvyyksia (esim. kdytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko ryhman
tulee kierroksen jalkeen tulla TD:n paivystyspisteelle selvittdmaan tilanne
turvavaleja noudattaen.

e Muutoin paivystyspisteelld tarvitsee pelaajan poiketa vain seuraavissa
tilanteissa:

o Ryhman pelaajista yksi palauttaa paperisen tuloskortin.
o Pelaaja ei itse pysty allekirjoittamaan Metrixin tulosta.

o Finaalikierroksen jalkeen pelaaja on tasasijalla 1 - 3.
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5 UTRAN FRISBEEGOLFRATA

Utran frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan Susiraja Open 2021 -layoutia (18 vaylaa, par 62). Utran vakiovaylistd pelataan vaylat #1-#10,
#13 (Susiraja Openissa #14) ja #16-#18 ja lisaksi:
o Nurmikentalld vaylan #10 jalkeen pelataan lisdvaylat #11 ja #12.
o Lisdksi vakiovaylia #12 (Susiraja Open #13) ja #14 (Susiraja Open #15) pelataan muokattuina:
= SO #13: Muuten vakiovdyla #12, mutta lisdavaylan #12 OB-tolpitus maarittdaa OB-
alueen myos talle vaylalle.
= SO #15: Vakiovayla #14 pidennettyna par 5 -vaylaksi (vakiovaylaa #15 ei siis pelata,
mutta sen tii on DZ tdman vaylan mandolle).

e Radan vayldopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan — sdannot 16ytyvat kirjallisessa
muodossa my0s oheisesta taulukosta. Luonnon maaraamien (hiekkatiet ja -kenttd, nurmikenttd) OB-
rajojen kohdalla rajatapaukset tulkitaan ryhman kesken sen periaatteen mukaan, etta onko kiekko jo
kokonaisuudessaan ”hiekan ymparéima” — tai nurmikentan tapauksessa — kokonaisuudessaan
”leikatulla nurmialueella”.

e Radan kaikkien mandojen mandolinjat on merkitty tolpituksin — linja alkaa mandonuolella merkitysta
puunkyljesta ja jatkuu tolppien tiinpuoleista sivua pitkin darettomyyksiin.

e Radan kaikki mandot tayttavat PDGA-vaatimukset ilman poikkeuslupia, mutta “saarivaylalle” #11 on
haettu ja saatu PDGA:Ita poikkeuslupa (ts. “waiver”).

e Huomioitavaa:

o Vayla #7: Odottakaa vaylan #8 tii tyhjaksi ennen avauksen jalkeisid jatkoheittoja.
o Vayla #13: Kayttakaa spotteria.
o Vaylat #15 & #14: Oletuksena suurempi vayldanumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tasta

ryhmien valilla.
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Kirjalliset viyldohjeet, Utran frisbeegolfrata - Susiraja Open -layout, 18 vayl33, par 62

Viayld #1 H#2 #3 H#4 #5 H6 #7 #a #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18
OB X X X X X X X X X X X X
Mando | X X X X
DZ X X X
Mando, kierrettdvi oikealta. Jos mando menee vddrin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta - tulokseen +1. OB-
# raja koko matkan viyldn oikealla (tolpitus).
#2 |OB-rojo koko matkan viylin oikealla (tolpitus).
- Mando, kierrettdvi vasemmalta. Jos mando menee vidrin, niin fatketaan edelliseltd heittopaikalfa - tulokseen +1,
Hiekkakenttd on OB-alue (luonnon raja).
= |-
#5 |OB-rojo koko matkan viylin oikealla jo takana (tolpitus).
s Tuplamando, jos mando menee védrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jotkaa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta {+1).
. OB-rafa koko matkan viyldn vasemmalla (hiekkatie, lvonnon raja) jo oikealla (leikatun nurmikentdn alue,
luonnon raja). Huom! Odottakaa viyldn #8 tii tyhjdksi ennen avauksen jilkeisii jatkoheittoja.
= |-
#9  |OB-rajo koko matkan védyldn vasemmalla (hiekkatie, luonnon raja).
g0 |-
Véyldlla OB-toipitetfuna "mantere” jo "saari". Huom! Avausheiton jdlkeen rajoitetut jatkomahdollisuudet: Mikali
o avaus on OB, niin jatketaan vain joko Drop Zonelta tai tiiltd - tulokseen +1, Avausheiton jilkeisissd heitoissa
normaalit OB-sddnndt ja listksi voi OB:n tapauksessa jatkaa myds DZ:ta (+1), jos haluaa. Kadonneet kiekot:
Jatketaan joko DZ:ta tai edelliseltd heittopaikalta - tulokseen +1.
OB-tolpitus koko matkan vasemmalla ja griinid ympdrdivit pusikot kiertden o rajo jotkuu oikealla viyldn #15 OB-
o linfan mukaisesti. Huom! Mikdli kiekko todenndkdisesti katosi pusikoihin, kannatiog kiyitdd varaheittoo.
Muistathan kuitenkin, etti: Mikdli kiekko [Gytyy, niin jotketaan kiekolta tai hyldtddn heitto (tulokseen +1) ja
jatketaan edelliseltd heittopaikalta (s, varaheittoa ei voi kdyttdd vusintaheittona, jos kiekko [Gytyi).
#13 |OB-alue etucikealla (tolpitus, eli #12-vdyldn IB on tdlle viylille 08). Huom! Kdyttdkaa spotteria.
g4 |-
OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla (tolpitus) sekd loppuosuudello oikealla (tolpitus, eli #12-vdyldn 1B on
tille vayldille OB). Mando, kierrettdvd vasemmalta, jos mando menee vddrin, niin heittdmistd voi jotkoa Drop
#15 (Zonelta - tulokseen +1 tai edelliseltd heittopaikalta (+1). Huom! Véyldn DZ on kdytdssd vain vidrin kierretyn
mandon tapauksessa - El kadanneen kiekon / 0B:n tapauksessa. Huom! Vayldt #15 & #14: Oletuksena suurempi
viyldnumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tdstd ryhmien valilla.
816 |-
#17 |OB-rajo koko matkan viylin vasemmalla (hiekkapolku, luonnon raja).
#18 |OB-rgjo koko matkan viylin vasemmoalia jo takana (tolpitus).
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1. Pelin tarkoituksena on saada frisbee mahdollisimman pienella

heittom.’a‘ér.éllé aloituspai@sta eli "tiiltd” metalliseen maalikoriin. J@ E N S U U SPORT TO Twe PeOPLE

2. heiton jalkeen korista oleva pelaaja jatkaa

Utran fri sbeego LFFQLa  Eivesicens somanseentomontessa it pabcstprain ¥ INTERSPORT

edellinen heitto jai. Pelaajan ei tule sannata omalle kiekolleen
.o . . odottamana vuoroaan, vaan hanen tulee odottaa heittovuorossa (eli JOENSUUN I
M Il lu n po lttaj a ntle 13’ J oensuu kauimpana korista) olevan pelaajan takana. KUNTOKEIDAS SAVO-KARJALAN LINJA OY
3. Pelaaja heittaa niin monta kertaa, kunnes frisbee on maalikorissa.
4, Voittaja on pelaaja, joka |apaisee radan pienimmalla maaralla heittoja

Heittaminen kierroksella 5. Ota huomioon muut radalla liikkujat ja jata rata hyvaan kuntoon myos ‘0\ &M m m W PKO

Frisbeegolfin sddannot pahkindnkuoressa é
LII%O@QD www.joenliitokiekko.com & P Utran rataa tukemassa: |_|n"< ’%(),Q

< Ala heitd, jos koria ei niy, vaan « Jos kiekko on vaarassa osua seurga'ville. Sﬂen r{\i{\k.’a I:‘ainna( mukanlasi luontoon, jaksat myos tuoda

varmista ensin ettei korilla ole toiseen ihmiseen, siita varoitetaan takalsin-ethan Jata rosiCamaastoont,

Ketidn edess3 Sl 6. Olet vastuussa jokaisesta heittamastasi kiekosta. Osuessaan
gtaan sfisssa, huutamalla lujaa aéneen fore ihmisiin tai esineisiin kiekko voi aiheuttaa vakavaa

+ Ald heitd, jos kiekko on vaarassa  ("FOOOOR!”). Lenkkeilijéiden ollessa Vakinkea

osua lhistlla oleviin ihmisiin kyseessa voit kayttaa lisana myos 7. Frisbeegolf on Spirit-laji - tarkeinta on

tai el@imiin. muita varoitushuutoja. pitda hauskaa!

« Suurten ryhmien toivotaan + Al4 heitd, jos edelld oleva ryhmé& on ista

paastavan yksittdiset pelaajat ja vield korilla puttaamassa. \aopastﬂs

parit ohitseen kierrosten
sujuvuuden lisdamiseksi.
>

o .
@ L)
&)
urmikentta
@

Huom! Kats®

Utran koulu

OUT |

PAR 4 4 4 3 3 3 4 3 3 31 3 4

3
85

Pituus (m) 153 167 153 111 87 96 148 82 91 pLIE) 77

J EN =
I_IITOKI&I(KQ 6) PRISBEECOLFLITTO

www._joenliitokiekko.cam INNISH DISE SOLF ASSaCIATIoN

10



Frisheegolfrata | Utra, Joensuu
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

www _joenliitokickko.com

J@ENSUU

J¢~EN
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Frisheegolirata | Utra, Joensuu Frisheegolirata | Utra, Joensuu

ek W N
par3d

* Q:.al;

Mim

Varmista, etta
heittoalueella ei

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketédan ennen
kuin heitat!

liiku ketdan ennen
kuin heitat!

(O

www _joenliitokiekko.com

J@ENSUU

J -
ulTOEEEKQ

www _joenliitokiekko.com
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Frisheegolfrata #6 Intersport Joensuu

i SPORT TO Tue PeOPLE
Frisheegolfrata | Utra, Joensuu Utra, Joensuu 37 INTERSPORT

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdén ennen
kuin heitat!

Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketdan ennen
kuin heitat!

Ll&OﬁK@

www_jocnliitokickko.com

Jjatkaa edelliselta heittop:
(tulokseen +1).

JEHEN - Y
LIITO KIEKKO a) E%%%%EE"LFLHTTU Ei

www_ Joenliitokiekko.cam



= #7 Pohjois-Karjalan Osuusk } o
F"sneﬂgﬂ"l'ala onjois-AKarjalan Osuuskauppa |:|'|s||eegn“rata #8 Kuntovayla
KUNTOKEIDAS

WWW.JOENSUUNKUNTOKEIDAS.FI

Utra, Joensuu ﬂ PKO Utra, Joensuu

Liitokiekot edullisesti Prismasta!

¥ ¥

pari

1 I 8 m Nurmikentta

Varmista, etta
heittoalueella ei

Varmista, etta Nurmikenttd

heittoalueella ei
liiku ketdan ennen
kuin heitat!

liiku ketdan ennen
kuin heitat!

Ve =

www _joenliitokiekko.com
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Frisheegolirata #9 Linjakas Frisheegolfrata #10 Joensuun kaupunki
Utra, Joensuu SAVO-KARJALAN, Utra, Joensuu J@EN SUU

LINJA OY
. *

Huom!

wI

Seuraavavayla#11
nurmikentalla. Polku
lahtee viistosti rinnetta
alas etuviistoon oikealle.

Varmista, etta Varmista, etta

heittoalueella ei
liiku ketdaan ennen
kuin heitat!

heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

A

www_joenliitokiekko.com

— J@ENSUU

A

www joenliitokiekko.com
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Huom!

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

Avausheiton jalkeen rajoitetut
jatkomahdollisuudet:

Mikali avaus on OB, niin
jatketaanvain joko Drop
Zoneltataitiilta - tulokseen
+1.

Avausheiton jalkeisissa
heitoissa normaalit OB-
s3annotja lisaksivoi OB:n
tapauksessa jatkaa myos
DZ:lta (+1), jos haluaa.

A

www_joenliitokiekko.com
Kadonneet kiekot: Jatketaan
joko DZ:lta tai edelliselta

heittopaikalta - tulokseen +1.

J¢~EN
LitORiEkko

www_ Joenliitokiekko.cam

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

Huom!

Mikali kiekko todennakdisesti
katosi pusikoihin, kannattaa
kayttaa varaheittoa.

Muistathan kuitenkin, etta:
Mikali kiekko I6ytyy, niin
jatketaan kiekolta tai hylataan
heitto (tulokseen +1) ja
jatketaan edelliselta
heittopaikarta(ts.varaheittoaei/

urt{ KQ

www_joenliitokiekko.com

voi kdyttad uusintaheittona, jos
kiekko loytyi).

I
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Frisheegolirata
Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdan ennen
kuin heitat!

Ve =

www_joenliitokiekko.com

Vaylan#12
OB-rajaon
myds OB-
rajana
vaylalla#13.

Je~NE
urtO&ko

www_ Joenliitokiekko.cam

@

Frisheegolfrata | Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdan ennen
kuin heitat!

Ve =

www_joenliitokiekko.com

J@ENSUU

! Varo vaylalta #15 tulevia heittoja.
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Frisheegolfrata | Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei
liku ketaan ennen
kuin heitat!

(o

www_joenliitokiekko.com

J@ENSUU

J¢~EN
LitORiEkko

www_Joenliitokiekko.co

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdan ennen
kuin heitat!
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www.joenliitokiekko.com *

J@ENSUU e
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18, vayld mp

pard

Varmista, etta
heittoalueella ei

146m

Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketaan ennen
kuin heitat!

liiku ketdan ennen
kuin heitat!

Ve =

www _joenliitokiekko.com

J@ENSUU

(O

www joenliitokiekko.com

J@ENSUU
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6 VANHAN KAIVOKSEN FRISBEEGOLFRATA

Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan vuoden 2021 vakiolayoutia (18 vaylda, par 59), mutta muutamat kilpailua koskevat
tdsmennykset/lisdykset huomioiden. Radan vaylaopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden
mukaan — saannot 16ytyvat kirjallisessa muodossa myds oheisesta taulukosta.

e (Osa mandolinjoista on merkitty tolpituksin — linja alkaa mandopuun tiinpuoleisesta puunkyljesta ja
jatkuu tolppien tiinpuoleista sivua pitkin adrettémyyksiin. Mikali mandolinjaa ei ole merkitty, niin
talloin se tulkitaan sdannon 804.02 mukaan: A/2: Jos yksittdiselle mandolle ei ole merkitty
mandolinjaa, se mddritellddn suoraksi linjaksi, joka jatkuu ddrettémdsti mandon keskeltd sen
vddrdlle puolelle, kohtisuoraan siitd linjasta, joka yhdistdd mandon edelliseen mandoon, tai jos
edellistd mandoa ei ole, tiihin. A/3: Jos tuplamandolle ei ole merkitty linjoja, sillé on kaksi linjaa, yksi
kullekin mandolle. Molemmat linjat mdidiritellédén, kuten yksittdiselle mandolle.

e Radan kaikki mandot tayttavat PDGA-vaatimukset ilman poikkeuslupia, mutta vaylille #9 ja #11 on
haettu ja saatu PDGA:Ita poikkeuslupa (ts. “waiver”).

e Muuta huomioitavaa:

o Vaylat #11, #14, #17: Odottakaa seuraavan vaylan tii tyhjaksi ennen avauksia.

o Vaylat #6 ja #7: Varoittakaa griinin takana tiilld olevaa ryhmaé tarvittaessa / odottakaa
tarvittaessa.

o Vaylat #7 ja #8: Ristedva vayla #8 pelaa ensin (kommunikoikaa poikkeukset tdhdn tarvittaessa
ryhmien valilla).

o Vayla #14: Kayttakaa spotteria.

o Vayla #16: Kayttakaa spotteria.

o Vayla #18: Kayttakaa spotteria.

J N PICA
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Kirjalliset viylachjeet, Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrata - vakiolayout *, 18 viyl33, par 59

* Susiraja Open -kilpailua koskevat tismennykset/lisdykset vakioon nihden korostettu punaisella teksteissd alla.

Viyla

#1 #2 #3 #9 #5 #6 #7 #3 #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17

OB

X X X X X X X X X X X X X X X

Mando

DZ

xxxE

X
X X X X X X
X X X X X X

VAP.ALUE

X X X X

#

OB-rajana parkkipaikka véyldn oikeallo (katukiveys itsessddn on jo outtia). Muuntamokopit ovat
vapautusalueita (raja kulkee kopin seindissd).

#2

Tuplamando, jos mando menee vddrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkoa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa topouksissa voi jotkaa myds edelliseltd heittopoikalta (+1). OB-rajona asfalttitiet vayldn vasemmalla
jo takana. Vayldlle lisatty DZ tatd kilpoilua varten. Huom! DZ ei ole kdytettdvissd OB:n tapauksessa.

#3

QB-rajoina asfalttitie vasemmalla sekd OB-tolpitus véiyldn takana. Tolppalinja yhdistyy molemmissa pdissd
lopulta parkkipaikkaan, joka OB (katukiveys itsessddn on jo outtia).

Tuplamando, jos mando menee vadrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa tapauksissa voi fatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet véyldn reunoilla
sekd OB-tolpitus kulkee griinin jo muuntamokopin takaa asfalttiteiden valilld. Muuntamokoppi on vapautusalue
(roja kulkee kopin seindssd). Vayldlle lisdtty DZ tétd kilpoilua varten. Huom! DZ ei ole kdytettiivissd OB:n
tapouksessa.

Mando on kierrettivd vasemmalta, jos mando menee vidrin tai kiekko katooa, niin heittdmistd voi fotkoa Drop
Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajoina kaikki
asfaltti vayldn sivuilla jo takana. Huom! DZ ei ole kdytettévissd OB:n tapauksessa.

OB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vayldn puoleinen kisko). Vapoutusalueet: Kaikki portaikot jo
tunnelin jdlkeen oikealla olevat keftainen rautahdkkikeinu kannatintolppineen ja pari metrid korkea
loutarakennelma (vapautusalueen rajo kulkee metrin pddssd em. esteistd). Vopautusalue pelataan kuten OB-
olue, mutta peloajon tulokseen ei lisdtd rangaistusheittoo. Huom! Varoittakaa viyldn #7 tiilld olevaa ryhma3
tarvittaessa [ odottakaa tarvittaessa.

#7

Etu-0B-rajana on betonimuurin seindimdn madrittdmad linjo, joka jatkuu ddrettémiin oikealle pdin (ts. muurin
pddlle jadva kiekko on pelissd), jos avausheiton jilkeen kiekko ei kay pelialueen puolella, niin jatketaan tiiftd
{tulokseen +1). Huom! Varoittakaa vdyldn #9 tiill4 olevaa ryhméi tarvittaessa / odottakaa tarvittaessa. Risteévi
viyld #8 pelaa ensin (kommunikoikaa poikkeukset tihdn tarvittaessa ryhmien vililld).

QB-tolpitus korin takana. Ja OB-rajana viyldn oikealla junarata (rajo on véylin puoleinen kisko) jo timd rojo
jatkuu loppuosuudeltaan OB-tolpitettuna vayldn #11 tiin suuntaan.

Paikallissddntd: Mikdli tiiltd heitetty kiekko padatyy OB:lle, niin tdmdn jdlkeen jatketaan joko Drop Zonelta tai tiiftd
(tulokseen +1). Muut kuin heitot tilftd --> normaalit OB-sddnndt (fa DZ my&s kidytettdvissd OB:n tapauksessa). OB-
tolpitus rajaa lammen pelialueen ulkopuolelle. DZ:ta voi jatkaa myds kadonneen kiekon topauksessa, jos haluaa.

#10

Tuplamando, jos menee vddrin, niin jotketoan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana asfalttitie
viyldn vasemmalla.

Paikallissddntd: Mikdli tiiltd heitetty kiekko pddtyy QB:lle, niin tdmdn jdlkeen jatketoan joko Drop Zonelta tai tiiftd
(tulokseen +1). Muut kuin heitot tiiltd --> normaalit OB-sddnndt (fo DZ myds kdytettivissd OB:n topauksessa). OB-
raja koko matkan vdyldin oikealla - alussa OB-tolpitettu raja, joka yhdistyy lopulta junarataan eli
vayldnpuoleiseen kiskoon. [B-alueella oleva junarata on kiskojen vidliltd vapoutusaluetta . DZ:ta voi jotkaa myds
kadonneen kiekon tapauksessa, jos haluoo. Huom! Vayldn #12 tii tulee odottaa tyhjiksi ennen avauksia.

QB-rajana junarata véylin vasemmallo (rajo on viylin puoleinen kisko).

QOB-rajana junarata vayldn oikealla (raja on vayldn puoleinen kisko) ja asfalttitie korin takana.

Tuplamando, jos menee vddrin, niin heitto edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana junarata vayldn
vasemmalla (rajo on vayldn puoleinen kisko). Huom! Vdyl3n #15 tii tulee odottaa tyhjéksi ennen avauksia.
Kayttikad spotteria.

QB-rajana junarata véylin vasemmallo (rajo on viylin puoleinen kisko).

#16

Mando on kierrettivi oikealta, jos mando menee vidrin, kiekko katoaa tai pdddytddn OB:lle, niin heittdmistd voi
jotkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Ndissd kaikissa em. tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1)
jo OB:n tapauksessa myds ylimenokohdasta. OB-rajat ovat verkkoaita vasemmalla jo asfalttitie vayldn takana.
Véayldlle lisdtty DZ tatd kilpailuo vorten. Huom! Kdyttdkaa spotteria.

Huom! Vayldn #18 tii tulee odottaa tyhjiksi ennen avauksia.

Tuplamando, jos mando menee vddrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkoa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa topauksissa voi jotkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rafona asfalttitie viyldn vasemmalla.
Huom! DZ ei ole kdytettdvissd OB:n tapauksessa. Huom! Kdyttik3d spotteria.

) OUTORUMPU
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Frisbeegolf saannot

Yielsts: Frisbeegolf kuln pallogolf, mutta pallon
Kéytetssin heitollla radan 1pl selvinnyt pelaaja on voittaja.
Suositeltava peliryhmé (pool) on 4-5- pelaajaa.
Vyl4 ell reiks aloitet: Seu heitto h mihin edellinen
heltto pysshtyl. Kauimpana maalikorista oleva pelaaja heittdd aina ensiksi riippumatta heittojen
lukuméarésts. Mulden pelaajien tulee pysytells heittdjn takana.

Pelikelvoton alue: (0B, out of bounds): Jos kiekko |43 kadulle, holdettuhin kukkalstutuksiin, muuten
OB-alueeksl alueeseen lisétssn helttsjdn tulokseen yksl piste
(heltto). Seuraava heltto heitetan lalliisen pellalueen puolelta siits, mists kiekko meni OB-alueelle.

Pelinkulku: "Reikind" on maalikori (disc pole hole). Viyld on pelattu loppuun, kun kiekko on korissa

1 ket eitedfs laskee | 1S 14n alolttaa se
pelaaja, joka pelasi edellisen rels: heitollla. Ellel tassé ole eroa, edellisen reisin
heittojarjestystd. Pelin alussa heitetdidn tuloskorttlin merkityssd jarjestyksessd.

Putti: Heitot, jotka ovat 10 metrin sdteella korista ovat putteja. Putteja el saa astua yil. Kalkkl muut
heltot saa astua yli. kun frisbee on irronnut helttdjdn kadests.

Edistdminen: Kun heitetaan heitetyn kiekon takaa, sivulle saa kurkottaa, mutta el eteenpdin.
Etummaisen Jalan pitad olla aina siind, mihin kiekko edellisen heiton jdlkeen pysahtyl Oksla tms. el saa
talvuttaa tai katkaista, vaan ne kuuluvat rataan.

Kadonnut kiekko: Mikill kiekko katoaa, ik sit Idydy etsinndn jslkeen,
lisitasn helttéjén tulokseen +1ja seuraava heltto heftetdn ain

Rel8iis vol olt Joka
pltss Keress palada rabink

AL heltd, )

Kartan selitteet
6 Vviviinneo 0 Infotaulu Parkkipalkat

B Tijheitopaika () Maalikort

Radan kunnossapidosta vastaa Okun Frisbeegolf ry.
VAYLAKUVAUKSET oA

Eurcapan wioni
peh bt

Vipuvoimaa

EU:lta

20142020
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

M ez

Tupl do, jos d vaarintai
kiekko katoaa, niin heittamista voi jatkaa
Drop Zonelta- tulok +1. Mol i
tapauksissa voi jatkaa myos edelliseltd
heittopaikalta (+1). Huom! DZ eiole
kaytettdvissa OB:n tapauksessa.

VA =VAPAUTUSALUE

Muuntamokopit ovat v
vapautusalueita (raja A

kulkee kopin seindssa).

Vipuvoimaa -
EU:lta
2014-2020  Eucoen inon

ANTIBOX
YHDESSA TEXKEMASSA

Vipuvoimaa
cUla R

YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 - )

JENEN : 3
LIITOKI&KKCJ G) EE%%I\E;EE“‘LFLIITTU ﬁi

www_ Joenliitokiekko.cam



Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

VA =VAPAUTUSALUE

Muuntamokoppi on v
vapautusalue (raja A

kulkee kopin seindssa).

.

Tupl do, jos vaarintai
klekko katoaa, niin helttamlsta voi ]atkaa
Drop Zonelta- tulok +1.

tapauksissa voi jatkaa myos edelliseltd
heittopaikalta (+1). Huom! DZ eiole
kaytettdvissad OB:n tapauksessa.

Vipuvoimaa

ANTIBOX EU:lta

YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 5 Eurcopen unioed

Vmuvmmaa
£

YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 ‘ pen nosd
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee mandon
vaaralta puolelta jatketaan
heittamistd Drop Zonelta
ja tulokseen lisdtaan +1.

Vipuvoimaa
EUlta
YHDESSA TEXEMASSA 2014-2020

Je~E
urtORkko

www_ Joenliitokiekko.cam

@

Vanhan Kaivoksen

Frisbeegolfrata

VA =VAPAUTUSALUE

Vapautusalueet: Kaikki portaikot ja tunnelin jalkeen oikealla
olevat keltainen rautahdkkikeinu kannatintolppi japari
metrid korkea lautarakennelma (vapautusalueenraja kulkee
metrin pddssid em. esteistd).

Vipuveimaa
T

VHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 Eurcagan
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Paikallissaantd: Mikali tiiltd heitetty kiekko paatyy OB:lle,
niintdman jalkeen jatk joko Drop Ita tai tiilta
(tulokseen +1). Muut kuin heitot tiiltd --> normaalit OB-
saannot (ja DZ myos kaytettdvissa OB:n tapauksessa). OB-
tolpitusrajaa | lial Ik le. DZ:lta voi
jatkaa myos jos haluaa.

P P
di kiek:

p
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

A

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee ohi niin
jatketaan heittamista

edelliseltd heittopaikalta
ja tulokseen lisdtaan +1.
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Paikallissaanto: Mikali tiilta heitetty kiekko
paatyy OB:lle, niin tdman jilkeen jatketaan
joko Drop Ita tai tiiltd (tulok +1).
Muut kuin heitot tiiltd --> normaalit OB-
saannot (ja DZ myos kaytettdvissa OB:n
tapauksessa). OB-raja koko matkan vayldn
ikealla - alussa OB-tolpi raja, joka
yhdistyy lopulta junarataan eli
vaylanpuoleiseen kiskoon. DZ:Ita voi jatkaa

Lad Kkiek

myds F jos

Huom! Viylan #12 tii
tulee odottaa tyhjaksi
ennen avauksia.

VA =VAPAUTUSALUE

IB-alueella oleva junarata on v
kiskojen vililts vapautusal A
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

A

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee ohi niin
jatketaan heittamista
edelliseltd heittopaikalta
ja tulokseen lisdtdan +1.
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

N

Mando on kierrettdva oikealta, jos
mando menee vaarin, kiekko katoaa
tai paddytaan OB:lle, niin
heittdmista voi jatkaa Drop Zonelta
- tulok +1. Ndissa kaikissa em.
tapauksissa voi jatkaa myos
edelliseltd heittopaikalta (+1) ja
0B:n tapauksessa myos
ylimenokohdasta.
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Frisbeegolfrata

Mz

Pakollinen heitto reitti!

Jos heitto menee mandon

vaaraltd puolelta jatketaan
heittamists Drop Zonelta \
ja tulokseen lisdtdan +1.
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